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Prélogo

En distinta medida -y con resultados e impactos muy diversos
en funcién del contexto, de los destinatarios, de los dmbitos de
actuacion y de los recursos disponibles—, los sistemas educativos
y programas formativos de toda indole llevan décadas conside-
rando la adopcion y la integracion de las tecnologias digitales
para mejorar los procesos educativos llevados a cabo. Lo que en
general empezaron siendo apuestas institucionales con caracter
experimental o iniciativas puntuales originadas en docentes in-
quietos, con el tiempo se ha ido convirtiendo en realidades mas
o menos consolidadas a nivel de aula, centro, institucién o siste-
ma educativo.

La situacion pandémica actual ha puesto en valor la necesi-
dad y la urgencia de la incorporacion generalizada de las tecno-
logias digitales como herramienta complementaria, cuando no
substitutoria, de la actividad formativa desarrollada en contextos
presenciales. De hecho, la pandemia de COVID-19 también ha
dado a conocer a la sociedad las deficiencias que hasta 2020 han
ido acompanando a la digitalizacién educativa. Se trata, entre
otras, de carencias que van desde las deficiencias en las infraes-
tructuras, ya sea con relacion a la conectividad o a equipamien-
tos insuficientes, hasta las desigualdades entre alumnos y apren-
dices por motivos econémicos, culturales y sociales pasando por
una escasa preparacioén del profesorado en el uso de las tecnolo-
gias y, mayoritariamente, insuficiente competencia digital do-
cente.
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Frente a esta realidad los primeros protagonistas de Procesos
de ensefianza-aprendizaje innovadores mediados por tecnologia son
sus autores. Investigadores y docentes en activo que vienen reco-
nociendo el potencial educativo de las tecnologias digitales para
promover mejoras en los procesos de ensefianza y aprendizaje
que ninos, jovenes y adultos llevan a cabo dentro y fuera de las
aulas y también en entornos virtuales o a través de las redes so-
ciales. Se trata personas dindmicas y comprometidas que buscan
mejorar su praxis profesional y profundizar en el conocimiento
cientifico sobre el aprendizaje y sobre la ensefianza cuando estan
presentes las tecnologias.

Sus trabajos describen las experiencias e investigaciones reali-
zadas y dan a conocer los resultados y los logros obtenidos. Ade-
mas, en ellos se comparten reflexiones profundas y criticas que,
en la mayoria de los casos, ofrecen sugerencias de mejora y/o de
transferencia a otros contextos o colectivos o bien plantean pro-
puestas que dan paso a nuevas indagaciones orientadas a la me-
jora de los procesos de ensefianza y aprendizaje mediados por la
tecnologia.

La diversidad de tematicas abordadas en la obra permitira
que el lector se configure una vision actual y precisa de las prin-
cipales preocupaciones de los expertos en la investigacion y en el
uso educativo de las tecnologias digitales. Encontrard trabajos
que estudian los entornos virtuales de aprendizaje como espa-
cios y escenarios donde llevar a cabo procesos de aprendizaje.
Otros le permitirdn constatar c6mo en esos espacios en linea o
en escenarios presenciales las tecnologias enriquecen y mejoran
dichos aprendizajes a través de materiales didacticos interactivos
o de la gamificacion de las actividades. También descubrira algu-
nas de las posibilidades que ofrece la incorporacién de metodo-
logias emergentes y estrategias didacticas apoyadas en medios
digitales, especialmente en el video. Diversos estudios centran su
atencion en la adquisicién de la competencia digital, ya sea del
alumnado como competencia digital para la ciudadania o bien
del profesorado como competencia digital docente. La preocu-
pacién por la formacién de los docentes y por los docentes en
formacién -asi como por la inclusion educativa y la ciberseguri-
dad- también queda reflejada en varios de los trabajos. Y no me-
nos interesantes resultan los estudios que analizan los impactos
y las posibilidades que tienen las tecnologias para dar respuesta

12 | Procesos de ensefianza-aprendizaje innovadores mediados por tecnologia



a las necesidades derivadas de la reduccion de la movilidad por
causa de la COVID-19.

Esta diversidad y pluralidad de tematicas permite a los segun-
dos protagonistas de Procesos de ensefianza-aprendizaje innovadores
mediados por tecnologia, sus lectores, multiples aproximaciones al
contenido de la obra. Seguro que cada lector —-movido por sus
intereses, inquietudes, preocupaciones y necesidades— hara una
lectura completa o parcial de la obra y, probablemente, no lineal.
Su reto personal reside en transformar parte de esos inputs infor-
macionales en conocimientos susceptibles de ser revertidos en su
labor docente o en investigaciones en curso o futuras con la fina-
lidad, y el reto de que los procesos mediados por la tecnologia,
ademads de innovadores, contribuyan a aprendizajes mas amiga-
bles (en cuanto a motivadores y gratificantes), mds consistentes
(en cuanto a significativos y transferibles) y persistentes (en cuan-
to a su duracion temporal y fuente de nuevos aprendizajes).

XAVIER CARRERA FARRAN
Universitat de Lleida
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Procesos de ensenanza-aprendizaje
innovadores mediados por tecnologia

El presente libro es una propuesta pedagdgica sobre los tltimos
avances y experiencias acerca del fenémeno educativo mediado por
la tecnologfa desde los diferentes contextos donde tiene lugar. Su
elaboracién, mediante la extensa variedad de temas tratados, ofrece
una amplia perspectiva de la complejidad que supone el abordaje del
proceso educativo y de cdmo se dilatan los contextos a través de los
entornos virtuales de aprendizaje, con el reto que ello representa con
relacién al desarrollo de las competencias digitales del profesorado,
estudiantes, familias y, en general, toda la comunidad educativa.

La necesaria innovacién docente desde las aulas virtuales y la
promocioén de actividades interactivas entre el alumnado, la parti-
cipacién virtual de las familias en los centros educativos, todo ello
unido a estrategias metodoldgicas como la gamificacidn, el uso de
la robética, xMOOC, visual thinking o flipped classroom, han for-
talecido, sin duda, la conciencia digital colectiva en torno al uso de
Internet, teniendo que salvar la brecha de acceso que ha emergido
durante la pandemia en m4s casos de los deseables. El indispensable
cambio metodolégico ante este escenario requiere incorporar a lo
cotidiano conceptos como el de ciberseguridad, ademds de modificar
la percepcién del alumnado sobre la docencia.

Estamos ante una obra que describe la renovacién en los procesos
de ensefanza-aprendizaje de las distintas disciplinas, en todos los
niveles educativos, que ha conllevado la obligada implementacién
de la ensefanza virtual.
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