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Esta obra se centra en mostrar los distintos retos que han surgido 
en el panorama educativo y han afectado a todos los agentes impli-
cados desde el inicio de la pandemia originada por la COVID-19. 
La comunidad educativa en su conjunto ha tenido que poner en 
marcha mecanismos que han permitido que los procesos de ense-
ñanza y aprendizaje puedan llevarse a cabo. Familias, docentes y 
discentes han tenido que adaptarse, rápidamente y sin una prepa-
ración previa, a una nueva modalidad de aprendizaje. 

Así, se exponen los retos y soluciones que han sido necesarios 
llevar a cabo para el correcto desarrollo y formación de la edu-
cación en todos sus niveles. Se quiere impulsar y apoyar la labor 
docente e investigadora en el fomento tanto de buenas prácticas 
como de acciones innovadoras, priorizando siempre el empleo de 
las tecnologías y un papel activo del alumnado en este uso, para 
así obtener docentes y discentes competentes digitalmente, pre-
parados para los cambios que puedan surgir en los procesos de 
enseñanza-aprendizaje.

Se pretende que la vinculación que se realiza de los contenidos 
sea dinámica con el fin de que arrojen luz al lector en su formación 
académica y desarrollo personal y profesional.
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1
Introducción

La educación se transforma constantemente, adaptándose así a 
los cambios y nuevas perspectivas que se presentan en la socie-
dad y todos sus ámbitos. Recientemente, la pandemia sufrida a 
nivel mundial provocada por la COVID-19 ha desembocado en 
la aparición y, en consecuencia, solución de numerosos retos de-
rivados por esta enfermedad que ha afectado a todos los seres 
humanos en todos y cada uno de los aspectos de sus vidas.

A partir de aquí, se ha confeccionado esta obra que recoge las 
diferentes formas y actuaciones en las que la comunidad educa-
tiva y científica han abordado las dificultades y novedades que 
en estos últimos meses han afectado a toda la educación de ma-
nera global. 

Del mismo modo, las diferentes piezas que se muestran abor-
dan tanto perspectivas teóricas como experiencias prácticas pues-
tas en marcha en los últimos tiempos. Los protagonistas de estas 
investigaciones son todos los miembros de la comunidad educa-
tiva, docentes, discentes y familias. 

Esta obra, por tanto, muestra una perspectiva global de dife-
rentes actuaciones que abarcan temas relacionados con la inno-
vación y actuación docente desempeñada, para poder así solven-
tar de la manera más precisa y correcta posible los procesos de 
enseñanza y aprendizaje en este nuevo contexto. En esta se tratan 
temas como los retos en Educación Primaria, la flipped classroom 
como unión, el análisis de factores sociodemográficos influyen-
tes en el abandono escolar temprano a través de un estudio de 

1. Introducción
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caso en la ciudad autónoma de Melilla, los aspectos metodológi-
cos de la flipped classroom en futuros docentes, el fracaso escolar 
del alumnado en riesgo de exclusión social, la adicción tecnológi-
ca y estrategias de prevención, el uso del b-learning como una me-
todología de innovación en el futuro de los profesores españoles, 
el uso por parte de los estudiantes del la telepresencia durante la 
pandemia de la COVID-19, de la realidad aumentada a la reali-
dad mixta en el ámbito educativo, la adaptación del Prácticum de 
los grados de Maestro en tiempos de pandemia, la gamificación y 
cooperación con tecnologías educativas, la cultura científica: un 
breve análisis de los medios disponibles para la divulgación del 
conocimiento científico, el flipped learning, un modelo de meto-
dología activa del siglo xxi, neurociencia y juego: su aporte a la 
educación, robótica educativa, y el enfoque inclusivo en la inno-
vación educativa más allá de la innovación tecnológica.

Finalmente, los distintos trabajos tanto teóricos como prácti-
cos se enmarcan en una línea que intenta mostrar cuáles son las 
diversas maneras para avanzar en un nuevo concepto de educa-
ción a distancia que ha hecho reconvertir todos los elementos 
presentes en la educación en todas las etapas de esta. La innova-
ción y la investigación educativa son esenciales para mejorar 
nuestro contexto, más aún cuando se encuentra en una situación 
límite y extrema donde se necesitan soluciones que beneficien a 
todos y cada uno de los miembros de la comunidad educativa. 
Con las aportaciones de esta obra se pretende avanzar hacia una 
mejora global que responda a los retos y dé soluciones a los pro-
blemas reales que se encuentran en la educación.
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Esta obra se centra en mostrar los distintos retos que han surgido 
en el panorama educativo y han afectado a todos los agentes impli-
cados desde el inicio de la pandemia originada por la COVID-19. 
La comunidad educativa en su conjunto ha tenido que poner en 
marcha mecanismos que han permitido que los procesos de ense-
ñanza y aprendizaje puedan llevarse a cabo. Familias, docentes y 
discentes han tenido que adaptarse, rápidamente y sin una prepa-
ración previa, a una nueva modalidad de aprendizaje. 

Así, se exponen los retos y soluciones que han sido necesarios 
llevar a cabo para el correcto desarrollo y formación de la edu-
cación en todos sus niveles. Se quiere impulsar y apoyar la labor 
docente e investigadora en el fomento tanto de buenas prácticas 
como de acciones innovadoras, priorizando siempre el empleo de 
las tecnologías y un papel activo del alumnado en este uso, para 
así obtener docentes y discentes competentes digitalmente, pre-
parados para los cambios que puedan surgir en los procesos de 
enseñanza-aprendizaje.

Se pretende que la vinculación que se realiza de los contenidos 
sea dinámica con el fin de que arrojen luz al lector en su formación 
académica y desarrollo personal y profesional.
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