universidad

Tomds Sola Martinez
Juan Antonio Lopez Nudez

José Maria Sola Reche
Maria Natalia Campos Soto

Retos
formativos

en la educacion
derivados de la
COVID-19

Octaedro §,‘






Retos formativos en la educacion
derivados de la COVID-19






Tomads Sola Martinez
Juan Antonio Lopez Nunez
José Maria Sola Reche
Maria Natalia Campos Soto

Retos formativos
en la educacion derivados

de la COVID-19

Octaedro



Colecciéon Universidad

Titulo: Retos formativos en la educacion derivados de la COVID-19

Primera edicion: octubre de 2021

© Tomads Sola Martinez, Juan Antonio Lopez Ntfez, José Maria Sola Reche,
Maria Natalia Campos Soto

© De esta edicion:
Ediciones OCTAEDRO, S.L.
C/ Bailén, 5 - 08010 Barcelona
Tel.: 93 246 40 02
octaedro@octaedro.com
www.octaedro.com

Cualquier forma de reproduccién, distribuciéon, comunicacién publica

o transformacion de esta obra solo puede ser realizada con la autorizacién
de sus titulares, salvo excepcion prevista por la ley. Dirfjase a CEDRO
(Centro Espanol de Derechos Reprograficos, www.cedro.org) si necesita
fotocopiar o escanear algtn fragmento de esta obra.

ISBN: 978-84-18819-60-5

Magquetacién: Fotocomposicion gama, sl
Diseno y produccién: Octaedro Editorial


mailto:octaedro@octaedro.com?subject=info
http://www.octaedro.com
http://www.cedro.org

Sumario

. Introduccion ...

. Retos en Educacion Primaria. La flipped classroom
COMO UNION . . ... ... . . . .
JOSE ANTONIO MARIN MARIN; JUAN CARLOS DE LA CRUZ
CAMPOS; BLANCA BERRAL ORTIZ; CARMEN RODRIGUEZ JIMENEZ

. Analisis de factores sociodemograficos influyentes en
el abandono escolar temprano. Un estudio de caso en
la ciudad auténomade Melilla. .. .......... ... .. ..
SANTIAGO ALONSO GARCIA; CARMEN RODRIGUEZ JIMENEZ;
JUAN JOSE VICTORIA MALDONADO; GERARDO GOMEZ GARCIA

. Aspectos metodologicos de flipped classroom en futuros
docentes . . ... ... ...
JOSE MARIA ROMERO RODRIGUEZ; GERARDO GOMEZ GARCIA;
JUAN JOSE VICTORIA MALDONADO; JOSE ANTONIO MARTINEZ
DOMINGO

. El fracaso escolar del alumnado en riesgo de exclusion
social ... ...
MARIA PILAR CACERES RECHE; JUAN MANUEL TRUJILLO TORRES;
JOSE ANTONIO MARTINEZ DOMINGO; MAGDALENA RAMOS
NAVAS-PAREJO

11

13

27

41

53

7



10.

11.

12.

13.

14.

Adiccién tecnologica y estrategias de prevencion. . . . .
INMACULADA AZNAR DiAZ; JUAN CARLOS DE LA CRUZ CAMPOS;
MAGDALENA RAMOS NAVAS-PAREJO; BLANCA BERRAL ORTIZ

Use of b-learning as an innovative teaching
methodology in future Spanish teachers. ... ... ... ...
ANTONIO-JOSE MORENO-GUERRERO; JESUS LOPEZ-BELMONTE;
SANTIAGO POZO-SANCHEZ; ARTURO FUENTES-CABRERA

Student use of telepresence during the COVID-19
pandemic .. ... ... ...
ANTONIO-JOSE MORENO-GUERRERO; JOSE-MARIA
ROMERO-RODRIGUEZ; JOSE-ANTONIO MARIN-MARIN;
GERARDO GOMEZ-GARCIA

De la realidad aumentada a la realidad mixta en el
ambito educativo. . ... ... ...
VERONICA MARIN DiAz

Adaptacién del Practicum de los grados de Magisterio
en tiempos de pandemia . .. ...... ... ... ... ... .. ..
CARMEN ESCRIBANO MUNOZ; YANETITE DEL ROSARIO MOLINA
HERNANDEZ; MONICA JIMENEZ ASTUDILLO

Gamificacion y cooperacién con tecnologias
educativas. . . . ... ...
BEGONA ESTHER SAMPEDRO REQUENA; ESTHER M. VEGA GEA

Cultura cientifica: un breve andlisis de los medios
disponibles para la divulgacion del conocimiento
cientifico. ... ... ...
MANUEL MORA MARQUEZ; SEBASTIAN RUBIO GARCIA

El flipped learning: un modelo de metodologia activa
delsigloxxt ............ ... ... .. ... .. ... .. ...
ESTHER MARIA VEGA GEA; BEGONA ESTHER SAMPEDRO
REQUENA

Neurociencia y juego: su aporte a la educacién . . . . ..
EvA MARIA LOPEZ PEREA; MARTHA LucCiA OROZCO GOMEZ;
NATALIA OLLORA TRIANA; VALERIANA GUIJO BLANCO

8 | Retos formativos en la educacion derivados de la COVID-19

75

89

111

125

137

151

165

179



15. Roboética educativa . .. ................ ..., 193
SEBASTIAN RUBIO GARCIA; MANUEL MORA MARQUEZ

16. El enfoque inclusivo en la innovacién educativa. Mas
alla de la innovacién tecnolégica. . .......... ... .. 205
ALEJANDRO QUINTAS H1JOS; CECILIA LATORRE COSCULLUELA;
MARTA BESTUE LAGUNA

Sumario | 9






1

Introduccion

La educacion se transforma constantemente, adaptandose asi a
los cambios y nuevas perspectivas que se presentan en la socie-
dad y todos sus ambitos. Recientemente, la pandemia sufrida a
nivel mundial provocada por la COVID-19 ha desembocado en
la aparicién y, en consecuencia, solucion de numerosos retos de-
rivados por esta enfermedad que ha afectado a todos los seres
humanos en todos y cada uno de los aspectos de sus vidas.

A partir de aqui, se ha confeccionado esta obra que recoge las
diferentes formas y actuaciones en las que la comunidad educa-
tiva y cientifica han abordado las dificultades y novedades que
en estos ultimos meses han afectado a toda la educacion de ma-
nera global.

Del mismo modo, las diferentes piezas que se muestran abor-
dan tanto perspectivas tedricas como experiencias practicas pues-
tas en marcha en los dltimos tiempos. Los protagonistas de estas
investigaciones son todos los miembros de la comunidad educa-
tiva, docentes, discentes y familias.

Esta obra, por tanto, muestra una perspectiva global de dife-
rentes actuaciones que abarcan temas relacionados con la inno-
vacion y actuacion docente desempenada, para poder asi solven-
tar de la manera mads precisa y correcta posible los procesos de
ensefnanza y aprendizaje en este nuevo contexto. En esta se tratan
temas como los retos en Educacion Primaria, la flipped classroom
como union, el andlisis de factores sociodemograficos influyen-
tes en el abandono escolar temprano a través de un estudio de
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caso en la ciudad auténoma de Melilla, los aspectos metodolégi-
cos de la flipped classroom en futuros docentes, el fracaso escolar
del alumnado en riesgo de exclusion social, la adiccion tecnolégi-
ca y estrategias de prevencion, el uso del b-learning como una me-
todologia de innovacion en el futuro de los profesores espanoles,
el uso por parte de los estudiantes del la telepresencia durante la
pandemia de la COVID-19, de la realidad aumentada a la reali-
dad mixta en el ambito educativo, la adaptacién del Practicum de
los grados de Maestro en tiempos de pandemia, la gamificacién y
cooperacion con tecnologias educativas, la cultura cientifica: un
breve andlisis de los medios disponibles para la divulgacion del
conocimiento cientifico, el flipped learning, un modelo de meto-
dologia activa del siglo xxXI, neurociencia y juego: su aporte a la
educacion, robética educativa, y el enfoque inclusivo en la inno-
vacion educativa mas alla de la innovacion tecnolégica.

Finalmente, los distintos trabajos tanto teéricos como practi-
cos se enmarcan en una linea que intenta mostrar cudles son las
diversas maneras para avanzar en un nuevo concepto de educa-
cion a distancia que ha hecho reconvertir todos los elementos
presentes en la educacion en todas las etapas de esta. La innova-
cion y la investigacion educativa son esenciales para mejorar
nuestro contexto, mds ain cuando se encuentra en una situacion
limite y extrema donde se necesitan soluciones que beneficien a
todos y cada uno de los miembros de la comunidad educativa.
Con las aportaciones de esta obra se pretende avanzar hacia una
mejora global que responda a los retos y dé soluciones a los pro-
blemas reales que se encuentran en la educacion.
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Retos formativos en la educaciéon

derivados de la COVID-19

Esta obra se centra en mostrar los distintos retos que han surgido
en el panorama educativo y han afectado a todos los agentes impli-
cados desde el inicio de la pandemia originada por la COVID-19.
La comunidad educativa en su conjunto ha tenido que poner en
marcha mecanismos que han permitido que los procesos de ense-
fianza y aprendizaje puedan llevarse a cabo. Familias, docentes y
discentes han tenido que adaptarse, répidamente y sin una prepa-
racién previa, a una nueva modalidad de aprendizaje.

Asi, se exponen los retos y soluciones que han sido necesarios
llevar a cabo para el correcto desarrollo y formacién de la edu-
cacién en todos sus niveles. Se quiere impulsar y apoyar la labor
docente e investigadora en el fomento tanto de buenas pricticas
como de acciones innovadoras, priorizando siempre el empleo de
las tecnologfas y un papel activo del alumnado en este uso, para
asi obtener docentes y discentes competentes digitalmente, pre-
parados para los cambios que puedan surgir en los procesos de
ensenanza-aprendizaje.

Se pretende que la vinculacién que se realiza de los contenidos
sea dindmica con el fin de que arrojen luz al lector en su formacién
académica y desarrollo personal y profesional.
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