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Introduccion

MERCE GISBERT-CERVERA, JOSE LUIS LAZARO-CANTABRANA
Y VANESSA ESTEVE-GONZALEZ

Applied Research Group in Education and Technology

Dept. de Pedagogia. Universitat Rovira i Virgili

El IT Féorum Internacional de Educacién y Tecnologia (FIET) se
ha celebrado en un contexto inesperado, debido a la pandemia
de la covid-19. Las dificultades contextuales no han impedido
promover la participacién entre los expertos de las lineas de tra-
bajo para identificar la evolucién de los avances de la investiga-
cion e innovacion en el ambito educativo, tomando la edicion
del 2014 como partida.

Las lineas de trabajo del FIET se estructuran en torno a tres
ejes tematicos, que son los mismos que han articulado el relato
del congreso: procesos educativos en contextos digitales (eje I);
procesos de integracion y transferencia de la investigacion y la
innovacion en tecnologia educativa (eje II); y ciudadania digital
responsable (eje III).

En este libro se encuentran los diferentes documentos de tra-
bajo elaborados por las 10 lineas del II FIET para conocer cual es
la situacién educativa en que nos encontramos, como ha evolu-
cionado desde la primera edicién del FIET en 2014, el nivel de
logro de las propuestas que se hicieron en la edicion anterior, el
andlisis de la evolucion de la investigacion (2014-2021) y qué
retos de futuro se plantean.
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Prélogo

CARMEN FERNANDEZ MORANTE
Presidenta de la Conferencia Nacional de decanas y decanos de Educacion

En los dltimos anos se ha despertado un gran interés por la digi-
talizacion de la ensenanza. A pesar de mas de dos décadas de in-
versiones y programas institucionales desarrollados para incor-
porar los medios y tecnologias en la ensenanza, la crisis provoca-
da por la pandemia de la covid-19 ha evidenciado las todavia
notables limitaciones de nuestro sistema educativo en esta mate-
ria. Desde los primeros programas experimentales Atenea y Mer-
curio en la década de los ochenta hasta la vigente estrategia de
digitalizacion del sistema educativo impulsada dentro del plan
de recuperacién para Europa, se han incorporado mdltiples re-
cursos en educacion y se han puesto en marcha maultiples pro-
gramas en todo el Estado que parecen no haber sido suficientes
para resolver con acierto la integracion efectiva de las tecnolo-
gias en la educacion. Un factor clave y decisivo para la moderni-
zacién, capacidad de adaptacién y flexibilidad de nuestro siste-
ma educativo.

Son muchos los factores que pueden explicar el porqué de
esta situacion. Algunos asociados a las condiciones estructurales
de nuestro sistema educativo y a la falta de fundamentacion, co-
herencia, continuidad y evaluacién de los programas impulsa-
dos por las distintas administraciones educativas autonémicas y
del Estado. Otros, tal y como ha visibilizado la crisis sanitaria,
asociados a las diferentes condiciones socio familiares y econ6-
micas del alumnado qué han hecho evidente la inequidad edu-
cativa existente en nuestro pais y también, con un caricter estra-
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tégico, a la necesaria y adecuada formacion pedagogica del pro-
fesorado para evaluar, seleccionar, disenar y utilizar las
tecnologias educativas en los procesos de ensenanza y aprendi-
zaje.

Tengo para mi qué hay un factor recurrente y crucial que ex-
plica, mads alla de los recursos destinados por las administracio-
nes, las limitaciones a las que nuestro sistema educativo se ha
enfrentado en materia de digitalizacion durante la pandemia.
Este es, el escaso reflejo en las politicas pablicas impulsadas en
nuestro pais que han tenido la investigacién y el notable conoci-
miento producido en el campo de la tecnologia educativa en las
dltimas dos décadas. Y es que, con demasiada frecuencia quienes
nos dedicamos a la investigacion educativa observamos como
las iniciativas de las administraciones ignoran o desoyen las re-
comendaciones que se derivan de la investigacion y obvian que
en los centros educativos y en las Facultades de educacién dispo-
nen del conocimiento profesional y académico necesario para
fundamentar con mayor acierto sus propuestas. El enfoque certe-
ro que pueden aportar la experiencia y el conocimiento y que
una sociedad avanzada como la nuestra no se puede permitir
desaprovechar.

El campo de conocimiento de la tecnologia educativa y la in-
novacion pedagogica en este ambito constituyen dos de los dm-
bitos de las ciencias de la educacién que mayor desarrollo han
experimentado en las dltimas dos décadas. A pesar de ello, las
politicas de dotacion de tecnologias en los centros educativos no
se alinean con las necesidades del profesorado, las politicas de
formacion docente no se centran en el uso educativo de los me-
dios digitales y en el disefio de escenarios formativos flexibles,
los programas destinados a la produccion de recursos educativos
digitales, en no pocos casos, se externalizan, las herramientas
tecnolégicas institucionales que se ponen al servicio de los cen-
tros, docentes y del alumnado no son objeto de un analisis pre-
vio de necesidades que garantice su adecuacién y la no depen-
dencia de herramientas comerciales disenadas para otros fines.

Esta realidad, que hasta el momento y en buena medida ha
caracterizado las politicas en esta materia desarrolladas en nues-
tro pais, resulta paradéjica si tenemos en cuenta que durante las
ultimas dos décadas la investigacién e innovacion en tecnologia
educativa ha proporcionado, entre otras, multiples soluciones
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educativas, ejemplos de buenas practicas y recursos educativos
de calidad, principios de integracion y organizacién de los me-
dios en los que inspirar las practicas, criterios de calidad para
orientar la produccién de los entornos y recursos digitales y me-
todologias activas y colaborativas con resultados destacados en
la mejora de la ensefianza y el aprendizaje. En definitiva, el co-
nocimiento producido en este campo y en nuestro pais en los
dltimos anos ha sido muy destacado, y ha recurrido a mdltiples
paradigmas y metodologias cientificas hasta evolucionar hacia
enfoques centrados en las practicas que hoy en dia aportan resul-
tados verdaderamente transformadores.

La obra ante la que nos encontramos, inspirada en el lema
«La investigacion y la innovacion en tecnologia educativa en la
era digital», es un claro exponente del conocimiento desarrolla-
do en el campo de la tecnologia educativa en los dltimos afos y
de su necesaria revision y redefinicion a la luz de los tiempos. Se
concibe desde un trabajo colaborativo de andlisis de la situacién
actual y de formulacién de propuestas y lineas directrices en tor-
no a las cuales seguir trabajando en los proximos anos. Una obra
en la que un panel de investigadores y profesionales de la educa-
cién de reconocido prestigio abordan de forma transversal las
implicaciones de las tecnologias y los contextos digitales en los
procesos educativos, las aportaciones de la investigacién y la in-
novacion realizadas desde la tecnologia educativa y la necesidad
de incluir como objetivo prioritario en nuestro sistema educati-
vo la formacién de una ciudadania digital responsable para im-
pulsar una mayor inclusién, cohesién social y participacion. Se
trata, por tanto, de un trabajo de absoluta actualidad en el que
partiendo de un analisis en profundidad y organizado en torno a
diez ejes temadticos interrelacionados se formulan propuestas de
futuro que tienen un caracter estratégico y que deben ser consi-
deradas por quienes tenemos responsabilidades en la formacion
del profesorado y en las politicas educativas publicas.

Nuestro pais afronta en la actualidad una reforma educativa
de gran calado donde la tecnologia educativa y las competencias
digitales de profesorado y alumnado adquieren un gran protago-
nismo. Ambas, no solo son claves en la modernizacion y mejora
del sistema educativo, sino que van a ser cruciales en la transfor-
macién de nuestros sistemas productivos y en la empleabilidad
de nuestros jovenes, en la igualdad de oportunidades y en las
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posibilidades de un desarrollo social mds arménico y equilibra-
do. La investigacién y la innovacion educativas deben potenciar-
se y valorarse. Ambas deben representar un referente ineludible
en el diseno de las politicas educativas y de la formacion del pro-
fesorado.

Estos dos anos de pandemia nos han obligado a enfrentarnos
a multiples limitaciones y a identificar prioridades. Nos han en-
senado la importancia de planificar poniendo las «luces largas»,
mirar al futuro con ambicién y hacerle frente de forma creativa,
dindmica y flexible. La educacion hoy mas que nunca constituye
uno de los pilares fundamentales de las sociedades avanzadas
que determina su futuro y las posibilidades de éxito y progreso
de la ciudadania. Apostemos sin fisuras por ella. Por una educa-
cion so6lidamente construida, certera, inclusiva y adecuada a la
realidad de nuestros tiempos. La tecnologia educativa como
campo de conocimiento e intervencién con su legado es el mejor
faro y referente que tenemos desde el cual reorientar las politicas
de digitalizacion educativa y la formacién del profesorado que
nuestro sistema educativo necesita.

No olvidemos que el futuro de nuestro pais ya se estd cons-
truyendo hoy en nuestras escuelas y universidades. Tenemos la
obligaciéon de convertirlas en espacios de oportunidad para to-
dos los jévenes de este pais y eso, solo podemos hacerlo desde el
conocimiento. El lector tiene delante una revisién del conoci-
miento de la tecnologia educativa desarrollado en los dltimos
anos y un conjunto de propuestas de investigaciéon adecuadas a
los nuevos escenarios educativos que estdn emergiendo. Ambos
han sido formulados desde una visién global y transformadora
de las tecnologias y, sin duda, seran de utilidad para hacer avan-
zar el conocimiento y mejorar las practicas educativas.
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